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このたびはエニックスのプレイステーシヨンき用ソフト『スターオーシヤンセ 
カンドストーリ ー J をお買い上げいたどき、誠にありがとうございます。プレイす 
る前に、この解説書をよ〈お読みになったうえで、ゲームをお楽しみ〈ださし、。 
なお、この解説書は再発巧いたしまんので、大切に保管してください。 
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，物語 • / 

エピソード1 

化巧巧が単の少尉となったクロード •（> ケニーは、ある凹のこ 
と、初めての巧巧ををける:"惑おミ W ニアで强のエネルギ—フ 
イールドが雜强され、これを 荆か t を 夕索がが派逍され夸こ 
とじなったのたクロっドは、父^靖&をキ弓 A ケニー招巧の 
講衛として戦おじ栗りぶみ、ちロキタ^とじなる^ 
やがてミりキ ニ ァみ;化に降り立っちは、 isgj ^ 
てた大地のうみ C 巨大な卜ち^が快の建造均内がなじ 
力、大きな爆発が起こったらしく、破損した^があたりヒ散らばっ 
ていた。 

未知の装置を斯こ填重;^索をム、かけるロニキスだが、 
クロ-ドは「怖がって>^る雨のょ何もできない^^5〇知止*も 
ja かず、装置へと接近する。 

そのも％、急に強い力がクロードを捕らえた。まばゆい巧光が走 
り、それがおさまったとき、クロードのをはいずこかへと消えてしま 
ったのだった……。 . 

巧 
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なかな r ! がを持つががエクスべル：ヶパ前、このが似 r ひとつのががドしたそ 
のときから、巧化じが巧が山ミなしがめるというがかが担:人々.は: i の的むのことをお災 
のみ煩とみなし、「ソーサリーグローブ」とげんで怖れが)だった 

そのの、人瞄おがじある、お i じ閒まれたがアーリアじ、七ナというホなが化んでいたあ 
る U のこと、化女は夺すから少しなれた媒所じある神巧のなへ^山かけようとしていたソ 
ーサリーグローブのでドな後、魔巧が||!巧していることを^(||(||いたが親は化除だから1卜 
めるようじというが、レナはそれをおり切り，ひとりおへと向かうのだった…… 




■コントローラの基本的な巧い方 

ここでは、コント□ー ラを使った基本の操作方法を説明します。コント□ーラ 
の操作は、 r フィールド」 r 街.ダンジョン」「戦闘」 r キャンプ」の4つで異なりま 
ず。ここでは、巧期げ態での設定に甚づいて説明していますが、 r キャンプ」メ 
ニューの「レジスト」で変更することちできまず。 




※このソフトはアナログコントローラが応でず。アナ□グモードスイッチを押ずたびにモードが切 
り替わり、 LED 点打特はをスティック、 LED 消な持は方向キーでの操作となりまず。 

※このソフトはアナ□グコント□—ラ巧応でず。アナ□グコントローラのパイブレーシヨン機能は 
キャンブメニューのレジスト画面で ON/OFF の設定をおこなうことができまず。 

ゲームを始めか5始めるときにも設定画面びありまず。 


コント□ーラ 


么 ボタン 


厶 ボタン 


アナログ S スチイック 

コントロ—ラ スタ-トボ * ン 


I 参方向キー . キャラクターを移動させます 

• R 1ボタン . 時計回りじ面面を回転させます 

♦ R 2ボタン . 使用しません 

• L 1ボタン . 反時計回りに画面を回転させます 

♦ L 2ボタン . 使用しません 

♦セレクトボタン……使用しません 

♦スタートボタン……ワールドマップを開きます 

•0 ボタン . 看板などを読むことが出来ます 

♦ X ボタン . 方向キーと同時に押すことで高ま移動ができます 

参 A ボタン . キャンプメニューを開けます 

参 U ボタン . プライベートアクションじ入ります 
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♦方向キー . キャラクターを移動させます 

♦ R 1ボタン /R 2ボタン/ L 1ボタン /L 2ボタン . 使用しません 

参セレクトボタン/スタートボタン……使用しません 

♦0 ボタン . 人に話しかけるとき、ま箱を調べるときに使います 

参 X ボタン . 方向キーと同時に巧すことで高速移動ができます 

参 A ボタン . キャンプメニューを開きます 

♦□ボタン . 特技ピックポケットで人に近づいて使用します 




♦方向キー . コマンドの選択、キャラクターの移動（戟闘モードがフル 

アクティブむ外の場合、同時に□ボタンを巧します)じ使います 

• R 1ボタン . R 1じ登録されている特技を使います 

♦ R 2 ボタン . キャラクター操作の自動、手動を切り換えます 

• L 1ボタン . L 1に登録されている特技を使います 

参し 2ボタン . 命令を与えるキャラクターを変更します 

♦セレクトボタン…スキル「挑発」を修得時には挑発斤動をします 
参スタートボタン…使用しません 
•0 ボタン . 敵への巧擊、巧を目標のま定（夕ーゲティングモードがオートむがの場合）じ使います 

♦ X ボタン . コマンドのキャンセル、命令を与えるキャラクターの変更に使います 

♦ A ボタン . サークルコマンドを開きます 

参 □ボタン . フルアクティブモードなかのとき、キャラクターの移動に使います(方向キーと同時巧し） 




方向キー . 力ーソルを移動します 

R 1ボタン . ぺージ送りができます 

R 2ボタン . 「特技」「装備」「スキル」「ステータス」の項目で、キャラクターを切り換えます 

L 1ボタン . ぺージ戻しができます 

L 2 ボタン . 「特技」「装備」「スキル」「ステータス」の項目で、 

キャラクターを切り換えます 
セレクトボタン/スタートボタン……使巧しません 

〇ボタン . ホ定 

X ボタン . キャンセル 

A ボタン . サブメニユー画面を開きます 

□ボタン . 「アイテム」「装備」の説明画面を切り換えます 
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■ダームの進め方 _ — _ 

CD - ROM をプレイス テーシヨ ン本体にセットすると、才ープニングムービーが 
流れます。それが終わると、タイトル画面になります（才ープニングムービーは 
途中で〇ボタンまたは X ボタンを巧ずことでカットすることがでさまず）。 


タイトル画面 


ヒー□—セレクト画面 



巧]めてプレイする場 
合は、ここで 「New 
Game 」 を選んでく 
ださし、。 


サウンドセレクト画面 


ヴウンドを r サラウン 
ド」「ステレオ」「モノ 
ラル」から選択しま 
す。使用しているテ 
レビなどに合わせて 
選んでください。 


セレクトバイブレーション画面 


アナログコント□一 
ラを使っている場合 
のみ、コント ローラ 
を振動させることが 
でをます。 




バトルモード画面 



主人公をク□ード、レ 
ナから選択します。 
どちらを選んだかで 
エピソードが異なり 
ます。 


主人公の名前を変更 
でさます。 ひらがな、 
カタカナ、英数、一部 
の記号が使えます。 


戦闘モードを「スタン 
ダード」 r セミアクティ 
ス「フルアクティブ」か 
ら選択しまず。3つの違 
し作:つし、ては、15ぺ一 
ジをご覧 < ださい。 


ST>RT 
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■ゲームの中巧と再開 

ゲームの中断 

それまでの冒険を保存(セーブ)する場合は、 r キャンプメ 
ニュー」にある r 力ード」を選んで行いまず(詳し < は36ぺ 
ージを参照してください）。データを保巧するには、1つに 
つき、メモリーカー•ドび1ブ□ック必要でず。なお、このゲー 
ムでは、データセーブがでさるのは、ダンジョン内にある 
r セーブポイン h (ち写真参照)」か、フイールド上に限5れ 
まず。 


ゲームの再開 

セーブデータがあれば、タイトル画面でに ontinue 」 を 
選ぶことで冒険の続ををプレイでさます。好きなセーブ 
データを選んで〇ボタンを押してください。 















•ダームの流れ 

ここでは、ゲームがどのように進んでいくのかを説明しまず。 


クロードを巧が 



レナを選が 



画巧の華儀 



クエストが始まったら、ま 
ずは街で装備やアイテムな 
どを用意します。 



g>m;t>3 


長をの依頼を受け、冒険に旅立つ 


クエストの開始 
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巧巧 


巧閱 


キャンプ 



ダンジョン内には仕掛けな 
どがあるとさちあります。 
あたりの様子に気をつけて 
くださし、 


各キャラクターの特技ゃア戦闘後はキャンプメニユー 
イテムなどを使って敵を倒 を開き、仲間の回復などを 
します。 行っておさます。 


卽醉雪' 纖羞 


ボ 

ス 

mis 

載 


二の手厢を繰り返してストーリーを進めていきます 


次のクエストへ 













参マツフ画面について 


ここでは、ゲーム舞台について説明します。「街•ダンジョン」と「フイ- 
は、 それぞれできる ことび異なつています。 


-ルド」で 



■お 

街には、さまざまな人が巧き交っています。彼5に話 
しかけれが（近くで〇ボタンを巧しまず）、情報を得 
ることがでをまず。また、さまざまな建物があり、買 
い物をしたり、休息を取ったりすることもできまず。 



■ フィールド 

街の外には、平原、6、山、海岸など、広大な自然が広 
がっています。どこかの街に向かうとをには、道に沿 
って歩くのが便利でず。迷ったときには、スタートボ 
タンを押せば、ワールドマップを参照ずることができ、 
もう1回押せば拖大マップになりまず。またフィー 
ルドでは敵と遭遇することもありまず。 


ci>Mm ST>RT 
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•巧にある建おについて 



■宿屋 

ーミ白すれば、 HP、MP 
を全回復でをます。有 

料です0 (戦闆不能は回復しま 
すびステータス異常は直せまだん） 

■ 武器屋-防具居 

武器、防具を売ってい 
ます。なるべく強い武 
器を揃えておくといい 
でしよう。 



■酒場 

客や仲間（プライべードア 
クシヨン時）がいます。話し 
かけると、いろいろな情報 
を得ることができます。 



■ レストラン 

料理を買ラことびでさ 
ます。また、客びいると 
きは、話しかけることで 
情報を得！5れます。 



■ スキルギルド 

スキルを売っていま 
す。中には3人の店員 
がいて、スキルの説明 
などをして <れます。 



■道具屋 

冒険で役立つアイテム類 
を売っています。ダンジヨ 
ンなどに行く前には必ず 
立ち寄るといいでしょう。 


•買いおの方法 



★買い物をするときは、まず店の人に話しかけます。欲しい品 
にカーソルを合わせて方向キーのをちで買う数を決め、〇ボ 
タンを巧します。 r 精算しまずか」と聞かれまずので、 r はい」を 
選んでください。なお、買い物はまとめて巧うことができます。 
★売る ときは、待つているアイテムの一覧び示されまずので、売 
りたいアイテムにカーソルを合わせ、方向キーで数をミ夫め、〇 
ボタンを押して < ださい。 





■お閱方法 


•戦閱画面の見方 

フイールド上を歩き回っているときに、敵と遭遇ずると戦闘に突入しまず。ここでは、 
戦闘に関ずるさまざまなシステムについて説明をしていきます。 

戦闘に突入すると、この画面び開きます。 

のキャラクター情巧ウインドウ 

戦闘に参加しているキャラクターの HP 、 
MP のが態を表示します。また、このウイン 
ドウのあ隅【こは、キャラクター情報とはべ 
つに2つの情報が示されます。画面右端の 
砂時計は、敵巧方含めて誰かが呪紋を発 
動させたとき、 r 青」から「赤」に代わりま 
す。この状態では、コマンドを入力するこ 
とができなくなります。砂時計の隣の四角 
は、アイテムが使用できるかどうかを表し 
ます。ここが 「0 K 」 になっていないと、サ 
-クルコマンドを開けてもアイテムを使 
うことができません。 

策 バトルフイールド 
® プレイヤーのパーテイ 
が 度のパーテイ 










♦3 タイプの鑛閱方法 



① スタンダード 

初めて『スターオーシャン』シリーズをプレイずる人や、アクションゲ 
ームび苦手な人に向いています。 

♦キャラクターの巧動方法：□ボタンを巧しなが5方向キーを入れま 
す。 

♦夕— ゲツテ イングモード：初期は マニュアル でず。キャンプ メニュ 
一の r レジスト」で変更でさます。 



⑥セミアクティブ 

前作の SFC 版の『スターオーシャン』をプレイした人や、ある程度自由 
移動を使って戰闘してみたい人に向いています。できれば、このモード 
でプレイして戦闘になれてみることをおずすめします。 

参キャラクターの巧動方法：□ボタンを押しなが5方向キーを入れまず。 
♦ ターゲツテイングモード：初期はセミオートです。キャンプメニューの 
「レジスト」で変更できます。 



(を フルアクティブ 

前作の SFC 版の『スターオー■シャン」をプレイしてさ51こ自由移動をミち用 
してみたしと感じた人におずずめです。このモードを選ぶと、ポリゴンで描か 
れたバトルフィールドを自在に動けます。四になって敵を弓ほつけたり、呪紋 
詠唱中の味方のガードに入った化夕系》な戲術び楽 Ui ) まず。 
♦キャラクターの巧巧方法:方向=^^ ， 

♦ 夕ーゲッティングモード：巧測な 一 h です。キ V ンプメニューの r レジス 


一 で変更できまず 

6 麵モこドは、顯すると麵*は縛できま 邀^夕をみ叶、 



r 




‘ tv * 屯， 1で*—‘： 









•鑛閱でできること 

戦闘中には、下にかいてあるような、さまざまな行動が可能です。 
ここか5、それぞれについて説明していきまず。 


• 通常の攻攀 
• 特巧のほ用 

-アイテムの使用 （ ITEM ) 

•戦闘か6の逃走 （ ESCAPE ) 

• 味方への作戦の指示 （ TACTICS ) 

• 呪紋のほ用 （ MAG に/ HERALDRY ) 



戦闘は通常、プレイヤー 
側が画面ち側、敵側が画 
面左側に向きをうおで開 
始されます。しかし、とき 
にはプレイヤー側が不利 
なおでの奇襲を受けるこ 

. ^ フレイヤー側が左側に配ちは方キャラクターの上に敵 

C . jdD J 3： 9〇 され、後列に し、 る味方が矢面がまとまつて出現しまず。 

に立たされます。 




★パックアタック ★レイドアタック 



★サラウンドアタック 

がに四方を囲まれたおでの 
戦闘になりまず。こうした戲 
閱はいずれちプレイヤーに 
と:?てはを機となりまず。ま 
意ぶがをぃ。 













♦サークルコマンド 

戦闘中に A ボタンを巧ずと、キャラクターの頭上にアイコンび開きます。これが「ヴークルコ 
マンド」で、アイテムの使用 （ ITEM )、 味ちの作戲の変更 （ TACTICS )、 呪紋の使用 
( MAG に/ HERALDRY )、 逃走 （ ESCAPE ) び選択できまず。 



■ヴークルコマンドの使用 


ヴークルコマンドは、方向キーを左ちに入れることで回転 
させ5れまず。アイコンを選んで〇ボタンを巧せば、そのコ 
マンドが実行されます。 



•サークルコマンドをほ用する 


00 

穿 


ITEM ヴイテム） 

ダメージやステータス異常の回復アイテムや、敵にダメージをちえ 
るアイテムなどを使用する時に選びます。 



MAGIC (マジック） 

呪紋を使用するときに選びまず。呪紋を使えないキャラクターや、 
MP がなくなったキャラクターは、選ぶことができません。 


TACTICS (タクテイクス） 

味方に取5せる薑本的な作戳をミ关めまず。 










♦命令を与えるキャラクターのみ定 


■最初は/ ーテイで先頭にいるキャ 
ラクターを動かしまず 

戦闘では、プレイヤーが巧動させるキャ 
ラクターと、 AI で動くキャラクターがい 
まず。開始時は、プレイヤーはパーティ 
で先頭にいるキャラクターを動かすこ 
とになりまず。 



■巧をしたい時は X ポタンを押しまず 

プレイヤーが動かすキャラクターを変更させたい場合は、ま 
ず X ボタンを巧します。ずると、今、操作しているキャラクタ 
一の頭に、力ーソルびでるので、これを方向キーで左ちに動 
かして、行動させたいキャラクターに含わせます。そして、ま 
た X ボタンを巧ずと、キャラクターが変更できます。 








•ステータス異常 

ダメージ L ソ外に、毒などのステータス異常をもた5ず特殊な攻撃をしてくる敵と遭遇ず 
ることがありまず。ステータスの異常は戦闘が終わっても回復せず、アイテムや呪紋を使 
わないと元に戻せません。こうした能力を持つ敵との戦闘には十分気をつけてくださし、。 




毒におかされたが態です。 
がってお<と、時間の経過と 
とちにどんどん HP が減っ 
ていき、最終のには死じして 
しまいます。 


石化 



身体が石になり、身動きで 
きなくなってしまいます。戦 
闘中は、いっさいの行動が 
できなくなります。全キャラ 
クターが石化してしまうと、 
ゲームオーバーです。 



戦闘不能 



戰闘中、一時的に身体が麻瘦 
してしまい、行動ができなく 
なったが態です。全キヤラク 
ターが同時に麻巧してしま 
ラと、 ゲームオーバー になつ 
てしまいます。 



戦闘中、 HP が0になったキ 
ャラクターは倒れてしまい、 
いっさいの行動がでさなく 
なります。全キャラクターが 
戦闘不能になってしまうと 
ゲームオーパ’一になります。 


■お埋な戦いは避けよラ 

不利だと思ったときには、ためらわず逃げることも大切です。そのときは、ヴ 
—クルコマンドを開き、 「RUN」 を選んでください。ただし、戦關中に逃げよう 
とすると追撃を受けることもあり、かなりを険です。最初に相手を見て厳しそ 
うだと思った!5、無理をしないで逃げることを選んだほうがいいでしよラ。 























•通常巧/がおな 


戦闘の基本となるのび、 r 通常攻撃」でず。これは威力こそすこしおいものの、使用制限びなく、 
何度でも使えます。「特技」は MP び尽きると使えなくなってしまいますが、威力は十分です。 
が況を見なが5使い分けていってください。 


通常攻擊は 0 ボタンで行いまず 

〇 ポタンを押ずと、敵を攻擊しまず。 

※ターゲッティングモードがマニュアルになっているとを 

〇ボタンを1回押すと、敵にカーソルびつきます。方向キーの左ちで、こ 
のマークを攻撃したい敵に合わせます。それから、をラ1回〇ボタンを押 
すと、目標の敵を攻撃します。 



i 娘 学会邀 


LI • R 1 ボタンでぶ i 巧巧をほいまず 

L 1 または R 1 ボタンを巧ずと、必殺巧で敵を攻撃しまず。必巧技 
は、 MP が不足しているときは使えません。また、キャンプメニュ 
—で設定していないと、使うことができません（詳しくは30ぺ一 
ジをご覧ください)。 

※ターゲッティングモードがマニュアルになっているとを 
通常攻擊と同じよラに、まず目標をず定してから攻擊します。 



■ U ンクコンボについて 

強力な必殺技を立て続けに繰り出して敵に大ダメージをちえる——これが r リンクコンボ」です。必殺巧の組 
み合わせ方は、プレイヤーが巧さなよラにでさますので、あなただけの連続巧を作ることがでさまず。これを 
行うためにはどこかで「リンクコンボ」のアイテムを手に入れなければなりません。 
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•呪紋 


巧 

烹 


■ 攻撃巧呪紋 

敵に直接ダメージをちえる呪紋でず。個体にダメージをち 
えるものと、全体にダメージをちえるものの2種類があり 
まず。 MP が無くなると使うことびできません。 


■ 回復系呪紋 

巧方の受けたダメージやステータス異常を直すことびでさ 
まず。また、敵の呪紋を封じたり、動きを止める呪紋なども 
ありまず。 



■キャラクターごとに使用可能な呪文 

ゲーム序盤で活躍する紋章使い、レナとセリーヌの呪紋について説明します。 

①レナ：回復系の呪がび中むで、とくに化ール」 r キュアライト」などは頻繁に使うこと 
になるでしよう。養を消してくれる r アンチドーりなどもステータス異常に巧 


する力強い味方になりまず。 

③セリ-ヌ：攻撃呪紋がをいのび特徴。レベルび上がると全体攻撃可能な r レイ」 r スターラ 
イト」といった呪紋を覚えるようになります。こうした呪紋を使えるようになれ 









•戦閱の終了 


■経験値とを（フオル）を得ます 

出現した敵をすべて倒せば戦闘に勝利したことになり、経験値と 
金（フオル）を獲得することができまず。これ6は、敵の種類によ 
つて変化します。 



■ 一定 W 上の経験値が貯まればレベルアップ 

キャラクターは、一定値む上の経験値を得るとレベルが上びり、各 
能力値びアップします。また、新しい特技を覚えたり、スキルポイ 
ントがもらえます。 




■ を滅 ずると ゲームオーバー 

鑛闘で、敵の攻撃を受け HP が無くなると、そのキャラクターは倒 
れてしまい、戦闘に参加できなくなります。そして、キャラクター 
全員び倒れてしまラか、全員び石化などで戦闘不能になるとゲー 
ムオーパーに なってしまいまず。こうなると、前回セーブしたとこ 
ろか5やり直すことになってしまいまず。 









■レベルアップの効果 


*3 HP 、 MP の上昇 

各キャラクターの HP 、 MP の最大値が上がります。成長 
の化方はキャラクターごとに異なります。 
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■プライベートアクションとは 


B スターオーシヤン』シリーズでは、 
I 本編の冒険とはべつに、登場キヤ 
ラクターに関係した特別なミニイ 
1ベントが用意されています。これ 
がプライベートアクションでず。 



プライベートアクションは、街ごとにいろし、 
また、ストー U —び進むと見れなくなるイべ 
こまめにチェックしてみてください。 


•シナリオが変化する！ 

プライべートイベントは、本編のシナ 
リオにも影響をちえます。あるイべ 
ントを起こしているかどうかで、その 
をの展開に変化が出てくるのです。な 
るべ<を<のプライべートアクシヨ 
ンを起こすことで、物語はどんどん 
深く、面白くなつていきます。 



プライべートアクションは仲間 
たちび街に散ってい<ことから 
始まります。 
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•プライべートアクションのやり方 


街の入□で raj ボタンを巧そラ 

フィールドか5街に入る直前、画面のも上に [Private 
Action 」 という表示び出た5、「□」ボタンを押します。 



仲間を探し出して誘しかけてみよう 

いつしよにいた仲間たちは街のどこかにいます。彼5を探 
して話しかけてみてください。また、街、物語の進み具合、 
選んだ主人公が異なると、プライベートアクションも変化 
します。いろいろ試してみてください。 
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プレイヤーは選巧に迫られ、選がによってイべ 
ントやシナ IJ 才び変わることびあります 


キャラクターたちは全員、仲間たちに巧して r 感情レベル」と呼ばれる 
ノ（ラメータを持っており、特別親しい関係になっていたりすると、エンデ 
イングで語5れる後日談風のェピソードが変化します。プライべートア 
クシヨンは、この「感情レベル」に関わるイベントが多いため、これによ 
り、エンディングも変化するのでず。なお、戟闘で、親しい仲間が倒され 
たりすると、怒りか5通常よりも強い攻撃が出るときちありまず。 


プライベートアクションに入るごとに街に入る 
先頭のキャラクターび変わることびあります 


•プライべートアクションの側 


•エンデイングが变わる！ 
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■キャンプについて 


別のキャラクターを選が 



特技のミ夫定 


リンクコンポ’ 
メニュー 



参キャンプのメニューについて 


フィールド上を歩き回っているときに、敵と遭遇ずると戦闘に突入しま I 
す。ここでは、戦闘に関するさまざまなシステムについて説明をしてい || 
きまず。 ' 



ア 

イ 

了 


アイテムの使用 


]— H 並べ換え 1 

一 

. 

アイテムの補足説明 


H アイテムクリエーション 1 

ム 



[h ス—パー特技 1 

i 

. 

アイテムメニュー 

3CM 

^ 責重品 1 



キャラクターの選択 


) 装備 


①特技 


特技の 

選択 



















































④スキル 


( D ステ-タス 


( D レジスト 


® '戦術 




キャラクターの選択 


※別のキャラクターを 
選択 


名前の変更 
タレント 


各種設定の変更 






























































♦キャンプでのコマンド 

■特技一必お技 

このコマンドを選ぶと、覚えた必殺巧を L 1 . 
R 1 ポタンにそれぞれ割り振ることびでさま 
ず。ここで、必殺技を選んでおかないと、戦闘 
で使用することができません。 


•必殺れをなおする乎晰は次の通りです 
①キャンプメニューで r 特技」のアイコンを選 
びまず。 

③力ーソルがキャラクターに移るので、必殺技 
を登録ずるキャラクターを方向キーで選び、 

0ボタンを巧します。 

③ 登録ずる必殺巧を方向キーで選び、〇ボタンを巧します。 

ここで巧•じボタンを巧せば、キャラクターの変更ができます。 

④ 修得している必殺技-呪文と特技の一覧が出ますので、その中か5登録する必殺技を選んで 
0ボタンを押します。 



■が殺巧のレンジについて 

必殺巧の中には、敵との距離によって攻撃び変化するものがあります。これ5は攻撃をちえる範囲が 
変わってしまう場合があるので、敵との間合いによってどんな攻撃になるのか確認しましょう。 













■アイテム 

このコマンドを選ぶと、今まで手に入れたアイテム 
の一覧を表示することができまず。〇のついたアイ 
テムが現在使用でをるアイテムで、 X び現在使用で 
きないアイテム、 E は装備アイテムを示しています。 


•アイテムを化うときは、なドの乎顺でりいます 
1方向キーでアイテムを選びまず 
愛 〇ボタンで決定し、使用するキャラクターを力ーソル 
で選びまず。なお、ここで□ボタンを押すと、アイテム 
の補足説明を見ることができます。また、 A ボタンを 
巧ずと r アイテムメニユー」が開き、 r 並び換え」「アイテ 
ムクリエーシヨン」 r スーパー特掛情重品」の確認が 
でさます。なお、 X ボタンを押せば、ひとつまえの画面 
に戻ります。この画面か！3装備品を装備することもで 
きまず。 
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■スーパー特技について 

パーティのにしぶ仲間との連携で発生ずる特技です。複数のキャラクターび持っている違う特技がある条件 
で連携されてスーパー特技が生まれることがあります。特技に必要なスキルのレベルも条件として重要な 
のでいろいろ試してみてくださし、。 


■バわ'か 
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♦アイテムクリエーションについて 


国をまざまなアイテムを作り出す="アイテムクリエーション" 

r アイテムクリエーション」とは、特定のネオ料を使ってプレイ 
ヤーがみずか5アイテムを作り出ずシステムです。武器や回 
復アイテムを作ったり、鉱物を加工ずることで値打ち物の変 
えたりと、その効果さまざまです。普段は手に入5ない特別 
なアイテムも作成できます。 


アイテムを選ぶ 



アイテムクリエーシヨンを選ぶ 


■ アイテムクリエーションを巧うには 

アイテムクリエーションを行うには、次の2つが必要です。 

①特技…… r 調合」 IT 調理」「練金」「細工」など。 

③憎材」「素材」に分類される、原料となるアイテム……「魚介類」「穀物」 
口ールド」 r クリスタル」など。 

「特技」の修得は、レベルアッフ時に獲得できる rsp 」 を消費して行いま 
す。詳しくは40〜41ぺージをご覧ください。また、原料となるアイテ 
ムは店で購入したり、戦闘で敵を倒すことによって入手します。 


■ アイテムクリエーションの方法 

r 特掛と「原料」が揃っているなら、次の手順でアイテムクリ 
エーションを行うことができます。 

① r キャンプメニュー」で「アイテム」を選びます。 

③持っているアイテムの一覧が出ている画面で A ボタンを押して「アイテ 
ムメニュー」を開さます。 

③ 「アイテムクリエーション」を選び、使用する特技をみ定します。 

④ 加工ずる原料を巧定します。 

⑥これで、なにかのアイテムが作成されます。思いもかけない変わったも 
のができるとをもあるので、いろいろ試してみてください。なお、成巧す 
るかは、特技を修得しているキャラクターの特技のレベル、スキルレべ 
ルやタレントにも影響されます。 













■装備 


冒険中に手に入れた装備品は、このコマンドを使用 
ずることにより、キャラクターに装備させることが 
でさまず。 


♦次の巧瞄でお備をぶがします 

① キャンプメニューで r 装備」のアイコンを選びます。 

② 力ーソルがキャラクターに移るので、装備させるキヤ 
ラクターを方向キーで選び、〇ボタンを押します。 

滯装備を変更するアイテムを方向キーで選び、〇ボタン 




mmmmmm —— 


を押します。また、ここで L 2 • R 2 ボタンを押せば、キ 
ヤラクターを変更することができます。また、 A ボタ 

ンを押ずと r 装備メニユー」び開き、 r 最強装備を行う」 r イクイツプウイザードの ON • off 」 を設定 
ずることびできます 

も代換品の一覧が出ますので、アイテムを選んで 0 ボタンを巧します。なお、ここで□ボタンを押ずと、; 
その装備の属性や、攻撃力や防御力といった装備データを見ることびできます。なお、どこでも X ポ ’j 
タンを押せば、ひとつまえの画面に戻ります。 


■イクイツプウイザードについて 

新しい武器、防具を手に入れたとき、即座に装備を変更することのできる機能のこと 
を指します。これを日 N にしておけば、アイテムを手に入れたとき、し巧いちキャンプ 
を開く必要がなく、ゲームがテンポよく進みます。その設定の仕ちは次の通りでず。 
① r キャンプメニュー」の「装備」を開きます 


當装備ミ夫定の画面で A ボタンを巧し、「装備メニュー」を開きまず。ここでイクイッブウイヴードの設定が行えます。 
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■スキル 



取得しているスキルの一覧を、各キャラク 
夕一ごとに確認することができまず。また、 
新しいスキルの修得もここで巧いまず。 

♦これはなドので顺でりいます 
① キャンプメニューで r スキ J レ」のアイコンを 
選びます。 

③ カーソルがキャラクターに移るので、見たい 
キャラクターを方向キーで選び、〇ボタンを 
押します。 


③そのキャラクターが取得しているスキルの一覧び表示されます。ここか5はさまざまな操作 
びでをまず。 


(新しいスキルの 修得) 


覚えたいスキルにカーソルを合わせて〇ボタンを巧せば、スキルび修得できまず。 
(ただし、 SP び足りている必要があります） 


けき巧修得度の確認） 

A ボタンを巧すと、特巧を取得するためのスキルの必要数と、現在、取得しているスキルの数び 
示されまず。なお、ここでさらに〇ボタンを巧ずと特技を修得していた場合に「特技別スキル 
修得度」び、 A ボタンを巧ずとキャラクターごとの「タレント」を見ることびできます。 

(キャラクターの巧更） 

R 2 -にボタンを押せば、キャラクターを変更ずることができます。 

なお、どこでも X ボタンを押せば、ひとつまえの画面に戻りまず。 









■ステータス 
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このコマンドを選ぶと、各キャラクターの現在の能 
力を知ることびでさます。 

参これはなドので脱でりいます 

①キャンプメニユーで「ステータス」のアイコンを選 
びます 

③カーソルがキャラクターに移るので、見たいキャラ 
クターを方向キーで選び、 0 ボタンを押します 
度キャラクターのステータスが表示されます。ここか 
5はさまざまな操作びでさまず。 


(タレントのお認） 

A ボタンを巧すと、タレントの一覽び表示されます。 

(名前のを更） 

〇ボタンを巧すと名前の変更を巧うことびできます。なお、ここだけは X ボタンを押すと「1 
文字消ず」になります。最初の名前入力画面と同様、名前変更の画面か5巧けるには力ーソル 
を r 戻る」に含わせてください。 

(キャラクターの巧更） 

R 2 - L 2ボタンを押せば、キャラクターを変更することびできます 
なお、どこでも X ボタンを押せば、ひとつまえの画面に戻ります。 


■タレントと特技の関係 

タレントは、 r オリジナリティ」 r デザインセンス」 r リズム劇などがあり、キャラクターの天性の能力を表しま 




ず。これは特樹こ影響をちえます。例えば、「デザインセンス」を持っていれば、そのセンスを生かした r アイテ 
ムクリエ-シヨン」に優れたキャラクタ-になれるのでず。 
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各ボタンの役割などを始め、ターゲッティン 
グモードの変更、メッセージスピード、サウ 
ンド環境、など各種プレイ環境の設定を巧い 
ます。このウインドウで力ーソルをさ5に下 
げるとコント□ーラのキーカスタマイズや 
アナ□グコント□ーラの場合は振動の設定 
がでさます。 


戦闘で取る作戦の薑本を設定します。これは 
次の3種類びありまず。 

①作戦 

キャラクターの AI 行動を個別に設定します。 
AI 行動は日種類あり、キャラクターごとに微 
妙に異なります。 

® 入れ替え 

パーティは最大目人まで入れられますが、同時 
に戲闘に参加できるキャラクターは4人まで 
なので、パーティが己人 L ソ上になった場台、このコマンドで戦闘に使用するキャラクターを選 
択します。また、キャラクターの並べ替えも巧えます。 

遺槪お 

戦闘時のキャラクターの隊おを設定します。隊おは！ 3種類あり、どれを選択するかによって、 
戦闘の展開は大きく変わります。 


■巧 術 



















■カード 



デ—タセ—ブや、□—ドを巧いまず。 □— ド 
はゲーム中いつでも可能ですが、セーブはフ 
ィールド上もしくはセーブポイントでしか実 
巧ずることができません。 























■ スキルについて 

ここでは、ゲームの楽しさを深めてくれる「スキル」について説明します。 

■ スキルとは 

r スキル」とは、キャラクターが持っている特巧な能を指します。このゲームでは、さまざまなス 
キルをなるべくたくさん取ることで、キャラクターのできることがどんどん広がっていくように 
なっていまず。 

■スキルの覚え方 

スキルは、巧の手順で修得していきます。 

① スキルギルドでスキルを入手する 

② r キャンプメニュー」の「スキル」を開を、スキルポイント配分の画面を出します。 

遺修得するスキルを選び、 rsp ニスキルポイント」を割り振ってスキルを修得していきまず。 SP は、レべ 
ルアップ時に少しずつ獲得でさます。それじ(がのち法では一度使った SP を回復することはでさません 
ので、気をつけてください。 



スキルギルドには、3人の マスターび 
いて、それぞれに情報をくれます。し 
つかり聞いておいてください。 


スキルには「知識」「感覚」「技術」 
の他に「戦開」のスキルもあります。 


スキルポイントを割り振る時は、ス 
キルの組み合わせをよく考えてから 
割り振りましょラ。 


Skill List 
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■スキルと特技の関係について 

ある一定の組み合わせでスキルを修得すると、キャラクターは r 特技」を覚えます。特技には戦闘で大 
ダメージをちえるものや、未知のアイテムを鑑定するもの、原料か5便利なアイテムを作り出すものま 
で、いろいろあります。これにより、冒険はいつそうスムーズに進むようになるでしよう。 


■ 巧巧の覚え方 

「特技」を覚えるときは、次の手順で行つてください。 

①[■キャンプメニュー」の「スキル」を開き、スキルポイント配分の画 
面を出しまず 

③ここで A ボタンを巧すと r 特技修得度」という画面が現れます。 

ここでは、特巧の修得に必要なスキルがどのくらい振り込まれているかがわかりまず。 

③ただし、どのスキルびどの特技に関係しているのかまではわかりません。画面に表示されるのは、必要なスキル 
の数だけでず。いろいろなスキルにポイントを配分していくと、 

次第に特巧の隣にある☆巧が白く塗られていきまず。必要な☆をすベて満たせば、それで特技を覚えたこと 
になるのです。 



例） 「調合」の場合、☆は3つです。いろいろなスキルを覚えながら、この☆を 
すべて白くすれば、「調合」を修得することができるのです。 



■ 特技にもレベルがあ0ます 

覚えた特技にカーソルを含わせて〇ボタンを巧すと、その特技に必 
要なスキルとその修得度が示されます。たしかに特技は強力ですが、 
それでもレベルび低いうちは使おうとしても失敗することがありま 
ず。関連するスキルのレベルを上げ、特技のレベルをさ!5に上げて 
い < よラにしましよラ。 







①ウェポン 

キャラクターが持つ武器でず。 
武器によって攻擊力等が変化 
しまず。 


愛グリーブ 

キャラクターの脚部を守って 
くれる防具です。 


③桑草 

特巧な草の実で、おちに失つ 
た HP や MP を回復させるな 
どステータスを変化させる効 
栗を持ちまず。 



みヘルメット 

キャラクターの頭部を守ってく 
れる防具でず。 


( D アーマー 

キャラクターの晌体を守ってく 
れる防具です。 


度)シールド 

キャラクターび片手に持つ防具 
でず。 


■アイテムー覧 _ 

冒険を進めるためにアイテムは欠かせない存在です。ここでは、ゲームに出てく 
るアイテムを、いくつかの大きな分類ごとに説明していきます。アイテムに関して 
は、次の点にま意してください。 

① 同じアイテムは一度に20個までしか持てません。 

② 武器-防具の類は装備させることで効果を発揮します。持っているだけでは無効です。 

③ 武器-防具の類はキャラクターごとに装備でさる装備品び違ラので気をつけてくださし、。 

④ ここに紹介したじ(外にを、各クエストをクリアしていくために必要な特別なアイテムら用意され 
ています。これらは「責重品」と呼ばれ、すでに持っている場合には、 r キャンプメニュー」の「アイ 
テムメニュー」で確認することびでさます。 




si 
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■ な) アクセサリー 

装備ずることでさまざまな効果を得 
られます。1人のキャラクターにつさ、 
2個まで装備でさます。 


居 奚 

薬草と同じく回復などに使われまず。 
回復■は薬草類よ〇ち大さく、アイテ 
ムクリエーシヨンで作成ずることもで 
きます。 


■ (曼攻擊用アイテム 

爆弹などで、戦閱中に使うことで敵に 
ダメージをちえ5れます。 


⑩食巧 

食べることで HP の回復などに効果 
があります。キャラクターごとの好物 
を食べた場合、 HP の回復び通常より 
も大きくなります。 




⑩ペットのえさ 

特ほのホでこのアイテムび必要なも 
のがあります。 
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⑩ 素が 

金、銀、鉄などの鉱物でアイテムクリ 
エーシヨンでが器-防具類を作るとき 
の材料になります。 


⑩楽お 

特技があれば演奏ずることができま 
ず。それによりモンスターの出現率を 
ほくしたり、逆にがを引ききせるなど、 
特歹朱な効果を得5れまず。 


通肖像画など 

これはすこし特殊なアイテムで、集める 
ことで何かいいことがあるかも……。 


娘食が 

アイテムクリエーシヨンの材料になり 
ます。調理しないと回復アイテムとし 
ては使えませんのでま意してください。 


⑩本 

色々な種類の本びあり、それぞれ使し、 
方が異なるので上手に使いましよラ。 


□因 ■圆 









■を場人物紹介 

このゲームでは、途中の物語の展 
開によって、仲間になってくれるキ 
ャラクターが違ってきまず。ここで 
紹介するじ(夕りこもたくさんのキャ 
ラクターがいまずか5、自分でいろ 
いろと試して撰してみてくださし、。 


ク□ード - C •ケニー 

このヴームの主人公で、化巧速辄軍の巧任か尉,, 
巧雄□ニキス -j •ケニーのお男である。父を尊 
敬しているび、反面、巧雄の恩テとして自分とい 
ラな巧びかすれてレまっていることに苦化して 
いる。ヴラヴラとしたを巧とスポーティな隨が 
印巧の。 

■性別：男 
■年鈴：19潇 

■誕を曰：1月23曰生まれ/画 A 水びの巧 
■身長：175 cm / 体重： 60 kir 
■巧おなこと：お刻、ヴポ U 、 巧 
■好きなもの；をべ物を版、コンピュー'夕ーゲーム 
■がいなもめ；連邦±宮という访鑽，がみをが 
■げきなタィプ；ま発で、明るくて、元気な子 


Cli ミミミ 
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レナ•ランフオード 

このゲームのちラひとりの主人公。惑星 
エクスペルの中央に浮かぶク□ス大陸南 
端の街•アーリアの出身。想像力豊かで 
夢見びちな性格をしている。ただ、窮地に 
立つと開き直って相手に立ち向かってい 
くだけのなの強さち持ちあわせている。 

■性別：女/■年齢：17歳 
■誕生曰： 5月13曰生まれ（地な暦換窝） 
■身長：161 cm / 体重： 45 kg 
■得意なこと：手料理、治癒能力、体術 
■好きなもの：巧譲の巧、可愛いをの 
■嫌いなちの：巧愛くないちの 
■好きなタイプ：一緒にいて楽しい人、 
巧むでさる人 



アシュトン•アンカース 



性格のまじめな二枚目戦±。ところが、この巧の不幸 
を一身に背負っており、とにかくやることなすことツキ 
がない。現在ち漫オコンビの魔物龍2匹にとりつかれ 
ている。 

■性別：男■年齡： 20歳 
■誕生曰：日月28曰（地が暦換算） 

■身長：180 cm / 体重：80 kg 
■得意なこと：お裁縫、紋章剣 
(紋章術と剣術を組み合わせたちの） 

■巧さならの：お守り（取り憑かれてしソ来） 

■嫌いなちの：おみくじ、占い、これ LU 上呪われる事 
■好さなタイフ：巫女さんや巧官等の職業に就く、 
清楚で巧れのない女性 
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とある先進惑星の ち 族の長女。現在は、 
る男を追って宇宙を旅している。機械の 
に長けており、呪紋と同じ原理を用いを 
なライフルを武器にしている。テト 
スといラ特殊な異種族の出身である （ 
兰の目にま目）。 


■性別：女■年齢：23歳 
■誕生日：日月24日生まれ 
(地巧暦換算） 

■身長：160 cm / 体重：己 Ok 日 
■得意なこと：おび道具の扱い . 

(特に銃乂器）、柔〇物のが巧、 3 
■巧きなわの：ワイン、冒巧、買 
■嫌いなちの：妥協、マッチョ 


■巧さなタイブ：知のでクール 


な男^が愛には情热的 L 


マン•ジ 


好をなことには熱中し、嫌いなこ 
とにはまるで関むを示さないとい 


ラ、学を肌の性格をした薬剤師。- 


m 


見、傷男風だび、その実、巧肉は锻 
え5れて•おり、載闘では轻やかな 
動きでがを巧弄ずる。 

■な別：男/■年齢：27想 
お生日：12月30曰生まれ（地 

巧暦魚算） 

;17己 cmy * 体 t 78 kg 
1康なこと：•|を7^7!^-ツ 
■1»巧なをの：巧になることはな 
んでを、特効巧 
■がいなちの：おお、巧巧 
m 巧さなタイフ： 「そ D ゃ巧さんって« 
っとかないとマズイよ、なぁ？」 


オペラ.ベクトラ 


ディアス•フラッグ 

長身、長爱、無表情な戦±。その瞳 
には、つねにをたい光び輝し、ている。 
全キャラクター中、一番の色男。手 
にしている刀と巧闘巧を組み合わせ 
た独自の戦關術を身につけている。 


■性別：男,'■年お： 2已歳 
■誕生曰： 8月己曰（化な暦換巧） 
■身長：192 cm ,'' 体重 ：82 kg 
■得意なこと：我流武術 
■好をなちの：飯、就寝 
■嫌いなちの：野を 


■好きなタイプ： r …… J 



' ん 

II ^ — 

' ! 占 


夕 




接角 ± のご達慧 I 

•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピユータ "Plays ね tion" 善角のソフトです。箱の機種でお?美いに 

さ を,* t こしつ けんいん みみ/4と しんい わる い I さ.【） !h f . し1 A し， パ たい 

なると、機器耸のが障の原因や耳耸の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶がじおやめください。 
♦このディスクは I NTSC I J I マークあるいはの髮語のある 目*朱 4。 みも:'接の 
"PlayStation" にの み絲あしています。'海か仕様の "PlayS ね tion" では估 巧で きません。 ♦ 「解説書」および 
"Plays ね tion" 本体の「取扱説明ち」「姜全のためじ」をよくお読みのふ正しい棲用右‘法でごを用ください。 

•このディスクを‘‘ Plays ね tion " 本体にセットする場合は、化ずレーベル面（タイトル資が印刷されている風を 
i にしてください。また、韦央部分を程く押し込み、ディスクを安をさせてください。•プレイ終了護 
" Plays ね tion " ぶ休からディスクを取りもす場合は、ぶ体の才ープンボタンを押し、ディスクの回 fe が完全に 
止まったのを確認してから行ってくださし、。回転革のディスクに細れると、けがをしたりディスクを f 忌つけたり 
本体の故障の点因になりますので、絶がじおやめください。•ディスクは両面とも、指紋、巧れ、综会をつけないよ 
うに取り*扱ってくださし、。またシール導を員が f したり、鉛筆、ぺン璧で支幸や絵をまかないでください。♦ディス 
クが巧れた時はメガネふきのような柔らかいホで、姑司から外周に向かってか射がに牵まく拭き取ってくださし、。 
その時、レコード用クリーナーや若剤建は使用しないで< ださい。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
f ま着為等で瑞修されたディスクは誤作動の因になりますので絶巧に I 吏用しないでくださし、。•直射曰尖のあ 
たる場所、暖房機器の近く等高温の巧にはイ呆管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。♦ケ 
-スやディスクの上に、董いものを置いたりをとしたりすると、破損しけがをすることがありますので絶巧におやめ 
ください。参プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所にイ呆管してください。•お客 
の誤ったお取り扱いによりをじたキ义破損等に関しては補がいたしかねますので、あらかじめご‘ ' t 承ください。 

• ‘‘PlavS ね tion" 本体をスクリーン接影芳当:のテレビけ□ジエクシヨン•テレビ）には絶お接 fe しないでくだ 
さい。残读光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してくださし、。 

健康壬のごま意 j 

•プレイする自4は懸康のため、背ごとに約15券のみ態ををってください。参蘿れている W や弦齡ネ這の持は 
プレイを避けてくださし、。♦プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし、。•ごく 
まれに、強い光のも M を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意讓 
の案矣攀の症がを起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に化ず医師と1目談してください。また、 
プレイ6中の画面を見ていてこのような金状がおきた堤合は、すぐに中ぶし医師の診察を受けてください。 











